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2495 zt netto do 29 maja
2995 zt netto do 8 lipca

CEL

Czy wiesz, jak Twoje codzienne decyzje operacyjne m.in. polityki zatrudnienia, prognozy
popytu, negocjacje warunkéw handlowych zmieniaja rachunek zyskéw i strat oraz ostateczna
wartos¢ catej firmy? Jesli zarzadzasz dowolnym dziatem niefinansowym, to twoje decyzje majg
bezposrednie przetozenie na kondycje finansowa firmy. Lider dziatu marketingu, produkcji, HR,
logistyki, obstugi klienta, sprzedazy, czy administracji, nie moze zarzadzac ,na wyczucie”.
Organizacje potrzebujg menedzerdéw, ktérzy potrafig czyta¢ raporty finansowe i optymalizowad koszty w
czasie rzeczywistym, rozumiejac ,big picture” organizacji.

Profit Quest to wciggajaca, 2-dniowa symulacja biznesowa przygotowana przez Pracownie Gier
Szkoleniowych. To interaktywne warsztaty prowadzone w kameralnej grupie, podczas ktérych
wcielisz sie w role cztonka zarzadu przedsiebiorstwa i poczujesz realna presje czasu, rynku
oraz ograniczonych zasobéw. Trening liderski z symulacja Profit Quest uswiadamia wage powigzah
miedzy kluczowymi dziatami, mocno rozwija umiejetnosci komunikacji wewnetrznej oraz wspétdziatania,
pozwala naby¢ kompetencje niezbedne do podejmowania decyzji w oparciu o wskazniki finansowe.

Niezaleznie od tego, z jakiego dziatu sie wywodzisz, podczas kilku rund dwudniowej symulacji zobaczysz,
jak Twoje decyzje wptlywaja na twarde wskazniki (KPI):

m Przetestujesz, czy zakup nowej maszyny faktycznie sie optaci (ROI) i jak zmiana wydajnosci linii wptynie
na koncowa wartos¢ Twojej firmy w bilansie

m Doswiadczysz na sobie, jak walka o wysokie stupki sprzedazy za cene duzych rabatéw i dtugich
terminéw pfatnosci, moze sta¢ sie droga do utraty gotéwki i probleméw z ptynnosciag (Cash Flow)

m Policzysz realny koszt rotacji pracownikéw i zobaczysz, jak btedy w polityce zatrudnienia "zjadaja" zysk
wypracowany przez Twoéj zespo6t

m Zrozumiesz, dlaczego towar lezgcy na pétkach to "zamrozona gotéwka", ktéra obniza wynik operacyjny
(EBITDA) i blokuje firmie mozliwos¢ rozwoju

Co zyskasz dzieki udziatowi w treningu z symulacja Profit Quest?

1. Twarda wiedze finansowa. Samodzielnie sporzadzisz Bilans oraz Rachunek Zyskéw i Strat po
kazdym symulowanym kwartale
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2. Umiejetnosc interpretacji wynikow finansowych. Pod okiem eksperta nauczysz sie analizowac
marze brutto, EBIT oraz przeptywy pieniezne, by podejmowac trafniejsze decyzje

3. Nowa perspektywe i przetamanie myslenia silosowego. Wejdziesz w rézne role, co znacznie
zwiekszy Twoje rozumienie organizacji i efektywnos¢ w komunikacji wewnetrznej

4. Relacje i certyfikat. Dotgczysz do grona lideréw z réznych organizacji, ktérzy w bezpiecznym
srodowisku ucza sie budowacé optymalny wynik finansowy

Zapraszamy na warsztaty, podczas ktérych przyswoisz wiedze o finansach w naturalny sposéb, a dzieki
mechanizmom grywalizacji i zdrowej rywalizacji zyskasz wartosciowe doswiadczenie.

Dotacz do nas, aby zrozumiec system naczyn potaczonych, jakim jest budzet kazdej
nowoczesnej organizacji.

Liczba miejsc ograniczona!

Q, 223339777 [BA konferencje@pb.pl (99362)
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PROGRAM

Wtorek, 7 lipca

09:00
Wprowadzenie

SL Filip Tomaszewski, trener i konsultant gier i symulacji dla biznesu, partner zarzadzajacy i
wspoizatozyciel, Pracownia Gier Szkoleniowych

S Anna Mianowska, trenerka, konsultantka, asesorka oraz projektantka gier szkoleniowych, Pracownia
Gier Szkoleniowych

09:30
Wejscie w role zarzadu i zrozumienie, jak dziata firma

SL Filip Tomaszewski, trener i konsultant gier i symulacji dla biznesu, partner zarzadzajacy i
wspoizatozyciel, Pracownia Gier Szkoleniowych

5L Anna Mianowska, trenerka, konsultantka, asesorka oraz projektantka gier szkoleniowych, Pracownia
Gier Szkoleniowych

Pierwszy dzieh zaczyna sie od wejscia w realia symulacji i przyjecia rél w zarzadzie firmy. Bedziesz
pracowacé w kilkuosobowym zespole, otrzymasz wtasny obszar odpowiedzialnosci. Juz od poczatku trzeba
bedzie patrze¢ szerzej niz tylko ze swojej perspektywy: zrozumieé zaleznosci miedzy decyzjami,
przewidywac reakcje rynku i konkurentéw oraz wspdlnie zbudowaé kierunek dziatania firmy.

W praktyce oznacza to, ze bedziesz intensywnie pracowa¢ nad tym, co naprawde decyduje o jakosci
zarzadzania: ustalaniem priorytetéw, wyborem strategii, analiza ograniczonych zasobéw, oceng ryzyka
oraz przekfadaniem decyzji menedzerskich na wyniki biznesowe.

Wszystko bedzie sie dziato na zywo, w warunkach zdrowej rywalizacji, ktéra mobilizuje do myslenia,
szybkiej analizy i wspétpracy.

Ogromna wartoscia pierwszego dnia jest to, ze zaczyniesz widzie¢ firme catosSciowo.

ProfitQuest pokazuje, jak procesy zachodzgce w organizacji przektfadajg sie na dane finansowe, a decyzje
sq zobrazowane na planszy za pomocg symboli aktywéw i pasywéw, co wzmacnia myslenie w logice
~przyczyna-skutek”. Dzieki temu strategia przestaje by¢ abstrakcja, a staje sie czyms$ namacalnym,
mierzalnym i zrozumiatym.

W ciggu dnia serdecznie zapraszamy takze na przerwy: na kawe oraz na lunch

17:15
Zakonczenie pierwszego dnia symulacji

% 22 3339777 P4 konferencje@pb.pl (99362)
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Sroda, 8 lipca

09:00
Zaawansowane decyzje, rynek, ryzyko i budowanie wartosci firmy

SL Filip Tomaszewski, trener i konsultant gier i symulacji dla biznesu, partner zarzadzajacy i
wspotzatozyciel, Pracownia Gier Szkoleniowych

S Anna Mianowska, trenerka, konsultantka, asesorka oraz projektantka gier szkoleniowych, Pracownia
Gier Szkoleniowych

Drugiego dnia wejdziesz na wyzszy poziom zarzadzania. Za Toba juz pierwsze decyzje i ich skutki, wiec
dziatasz bardziej Swiadomie: nie tylko reagujesz, ale planujesz kilka krokéw naprzéd.

To moment, w ktédrym mocno rozwija sie myslenie strategiczne, zdolnos$¢ przewidywania scenariuszy
i ocena tego, ktére decyzje budujg wartos¢ firmy, a ktére tylko dajg krétkoterminowy efekt.

W kolejnych etapach symulacji taczysz perspektywe operacyjna z biznesowgq. Bierzesz pod uwage
konkurencje, ograniczone zasoby i ryzyka zwigzane z funkcjonowaniem na rynku, a jednoczesnie
utrzymujesz jakos¢ wspétpracy we witasnym zespole zarzadczym.

To wiasnie tutaj najmocniej rozwijasz kompetencje liderskie: argumentowanie decyzji, uzgadnianie
stanowisk, wspdélne wypracowywanie kierunku i branie odpowiedzialnosci za wynik.

Finatem szkolenia jest pogtebione oméwienie doswiadczen i przetozenie ich na codzienng praktyke
zawodowa. Bazujemy na na cyklu: doswiadczenie, refleksja, analiza i zastosowanie. Dlatego ProfitQuest nie
konhczy sie na samej grze. Uporzadkowane wnioski, zidentyfikowane schematy decyzyjne i doswiadczenia
z symulacji przetozysz na swoje realne wyzwania menedzerskie i biznesowe.

Co zyskujesz uczestniczac w dwudniowej symulacji?

m Wiedze biznesowa: lepsze rozumienie mechanizméw dziatania przedsiebiorstwa, zaleznosci miedzy
decyzjami a wynikiem finansowym, wptywu ryzyka, konkurencji i ograniczonych zasobéw na strategie
firmy. Otrzymasz mocne wsparcie tematéw z obszaru ,finanse dla niefinansistéw” oraz budowania
wartosci firmy

m Kompetencje menedzerskie: planowanie strategiczne, podejmowanie decyzji pod presja,
wspottworzenie strategii, analiza konsekwencji decyzji, wspétpraca w zespole zarzadczym, komunikacja
wokoét priorytetéw oraz przywddztwo w konkurencyjnym srodowisku

m Doswiadczenie, ktore zostanie z Toba: wejscie w role zarzadu, konfrontacja z realnymi dylematami
biznesowymi, natychmiastowy feedback i mozliwos¢ bezpiecznego sprawdzenia wiasnego stylu
dziatania. Bedziesz uczy¢ sie przez doswiadczenie, refleksje i praktyczne zastosowanie wnioskéw

W ciggu dnia serdecznie zapraszamy takze na przerwy: na kawe oraz na lunch

16:30
Podsumowanie drugiego dnia symulacji

SL Filip Tomaszewski, trener i konsultant gier i symulacji dla biznesu, partner zarzadzajacy i
wspditzatozyciel, Pracownia Gier Szkoleniowych

% 22 3339777 P4 konferencje@pb.pl (99362)
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5L Anna Mianowska, trenerka, konsultantka, asesorka oraz projektantka gier szkoleniowych, Pracownia

Gier Szkoleniowych

16:45
Zakonczenie

Q, 223339777 [BA konferencje@pb.pl (99362)
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PRELEGENCI

Filip Tomaszewski

trener i konsultant gier i symulacji dla biznesu, partner zarzadzajacy i
wspétzatozyciel Pracownia Gier Szkoleniowych

Wspéttwdrca gier biznesowych nagrodzonych w
miedzynarodowych konkursach projektowania gier.
Od ponad 20lat doradza w zakresie dziatan
szkoleniowych, programow rozwojowych oraz
kluczowych kompetencji liderskich. Ekspert w
zakresie analizy danych i pracy z systemem CRM.
Wspdtautor symulacji PROFITQUEST,
wykorzystywanej na prestizowych kierunkach MBA w
Polsce. Zrealizowat ponad 1000 godzin treningéw
metodg gier i symulacji. Ma praktyke ponad 150
godzin treningu w oparciu o symulacje PROFITQUEST
dla wyzszej kadry zarzadzajacej. Jako przedsiebiorca i
wspotzatozyciel Pracowni Gier Szkoleniowych
wykorzystuje doswiadczenie zarzgdzania sprzedazg i
finansami w treningach biznesowych
zorientowanych na biznesowe i finansowe rezultaty
dziatania organizacji. Wie, ze najlepsze szkolenie to
takie, ktére zwraca sie w wynikach. taczy
projektowanie gier z analizg danych i finansami -
dzieki temu kazde rozwigzanie ma sens nie tylko w
sali szkoleniowej, ale tez w arkuszu budzetowym.
Prywatnie: cztowiek, ktéry naprawde kocha Excela.
Bez ironii. Z wyksztatcenia socjolog, absolwent
Uniwersytetu Warszawskiego.

Q, 223339777 [BA konferencje@pb.pl (99362)



Managers Lab: FINANSE

Anna Mianowska

trenerka, konsultantka, asesorka oraz projektantka gier szkoleniowych
Pracownia Gier Szkoleniowych

Posiada kilkunastoletnie doswiadczenie w dziedzinie
szkoleh i rozwoju kompetencji, zarzgdzania zasobami
ludzkimi, rekrutacji oraz sprzedazy. Przez ponad
dekade doradzata firmom w zakresie doboru szkoleh
oraz narzedzi rozwojowych dla zespotow i kadry
zarzadzajgcych. Posiada doswiadczenie w
zarzadzaniu, jako Dyrektor Operacyjna zarzadzata
ExperienceCorner.com - jednym z czotowych
europejskich dostawcéw rozwigzan z zakresu
experiential learning. Anna doradza w doborze
narzedzi i gier szkoleniowych firmom i organizacjom
z réznych branz i sektoréw, ktére chcag wzbogacic
swoje procesy szkoleniowe o innowacyjne narzedzia i
metody. Od kilkunastu lat wspétpracuje z Pracownig
Gier Szkoleniowych wykorzystujgc gry i symulacje
biznesowe w szkoleniach. Jest certyfikowang
asesorkg Competence Game - gry do pomiaru i
rozwoju kompetencji w procesach sprzedazy i
wsparcia sprzedazy. Anna stoi za sukcesem gry
szkoleniowej dotyczgcej dziatania w zmianie pod
tytutem , Autokorekta”, ktéra proponujemy Pahstwu
w tym programie jako trening zarzgdzania zmiang na
dynamicznym rynku. Jako trenerka i facylitatorka
przeprowadzita te gre dla ponad 500 uczestnikdw,
prowadzi réwniez szkolenia train the trainer z tego
narzedzia.

% 22 3339777 P4 konferencje@pb.pl (99362)
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Filip Tomaszewski

trener i konsultant gier i symulacji dla biznesu, partner zarzadzajacy i
wspodtzatozyciel Pracownia Gier Szkoleniowych

Wspéttwdrca gier biznesowych nagrodzonych w miedzynarodowych
konkursach projektowania gier. Od ponad 20lat doradza w zakresie dziatan
szkoleniowych, programoéw rozwojowych oraz kluczowych kompetencji
liderskich. Ekspert w zakresie analizy danych i pracy z systemem CRM.
Wspoétautor symulacji PROFITQUEST, wykorzystywanej na prestizowych
kierunkach MBA w Polsce. Zrealizowat ponad 1000 godzin treningéw
metodg gier i symulacji. Ma praktyke ponad 150 godzin treningu

w oparciu o symulacje PROFITQUEST dla wyzszej kadry zarzadzajgcej. Jako
przedsiebiorca i wspétzatozyciel Pracowni Gier Szkoleniowych wykorzystuje
doswiadczenie zarzadzania sprzedaza i finansami w treningach
biznesowych zorientowanych na biznesowe i finansowe rezultaty dziatania
organizacji. Wie, ze najlepsze szkolenie to takie, ktére zwraca sie

w wynikach. taczy projektowanie gier z analizg danych i finansami - dzieki
temu kazde rozwigzanie ma sens nie tylko w sali szkoleniowej, ale tez

w arkuszu budzetowym. Prywatnie: cztowiek, ktéry naprawde kocha
Excela. Bez ironii. Z wyksztatcenia socjolog, absolwent Uniwersytetu
Warszawskiego.

Anna Mianowska

trenerka, konsultantka, asesorka oraz projektantka gier szkoleniowych
Pracownia Gier Szkoleniowych

Posiada kilkunastoletnie doswiadczenie w dziedzinie szkolen i rozwoju
kompetencji, zarzadzania zasobami ludzkimi, rekrutacji oraz sprzedazy.
Przez ponad dekade doradzata firmom w zakresie doboru szkolen oraz
narzedzi rozwojowych dla zespotéw i kadry zarzadzajgcych. Posiada
doswiadczenie w zarzadzaniu, jako Dyrektor Operacyjna zarzadzata
ExperienceCorner.com - jednym z czotowych europejskich dostawcoéw
rozwigzan z zakresu experiential learning. Anna doradza w doborze
narzedzi i gier szkoleniowych firmom i organizacjom z réznych branz

i sektoréw, ktére chcg wzbogaci¢ swoje procesy szkoleniowe

o innowacyjne narzedzia i metody. Od kilkunastu lat wspétpracuje

z Pracownia Gier Szkoleniowych wykorzystujac gry i symulacje biznesowe
w szkoleniach. Jest certyfikowang asesorkg Competence Game - gry

do pomiaru i rozwoju kompetencji w procesach sprzedazy i wsparcia
sprzedazy. Anna stoi za sukcesem gry szkoleniowej dotyczacej dziatania

w zmianie pod tytutem ,Autokorekta”, ktéra proponujemy Panstwu w tym
programie jako trening zarzadzania zmiang na dynamicznym rynku. Jako
trenerka i facylitatorka przeprowadzita te gre dla ponad 500 uczestnikéw,
prowadzi réwniez szkolenia train the trainer z tego narzedzia.

Q, 223339777 [BA konferencje@pb.pl (99362)
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KONTAKT MIE]JSCE

Opiekun merytoryczny Wspétpraca Miejsce podamy
, wkrotce

Warszawa

Barbara Dabrowska Lena Zajaczkowska
Project Manager Performance Marketing
}, 48538639961 Manager

P4 b.dabrowska@pb.pl %

P4 l.zajaczkowska@pb.pl!

Partner Merytoryczny

Iy Pracownia
gier szkoleniowych

Pracownia Gier Szkoleniowych

Ekspert w rozwijaniu zespotdw poprzez angazujace gry i symulacje biznesowe. Od 2004 roku obecna w
Polsce i na Swiecie jako lider budowania zaangazowanych zespotéw. Jesli jestes managerem(ka), ktory(a)
chce zwiekszy¢ efektywnosé swojego zespotu, poprawi¢ komunikacje i usprawni¢ procesy decyzyjne -
Pracownia dla Ciebie! Tworzy interaktywne warsztaty, ktére tgcza nauke z praktyka, inspirujgc do lepszej
wspotpracy i budowania silnej kultury organizacyjnej. Dzieki metodom Pracowni Twoi ludzie bedg dziatac
sprawniej, szybciej adaptowac sie do zmian i skuteczniej osiagac cele. Mozesz wybra¢ gotowe rozwigzania
lub zaméwi¢ gre dopasowang do Twoich wyzwan. Pracujemy z liderami firm, zespotami projektowymi i
dziatami HR, pomagajac budowad zaangazowanie i rozwija¢ kluczowe kompetencje. Uczestnicy przenosza
teorie na praktyke, odkrywajgc nowe perspektywy w zarzagdzaniu projektami i budowaniu zespotéw.
Eksperci Pracowni nie bojg sie wychodzi¢ poza schematy, wprowadzajac elementy humoru, rywalizacji i
wspoétpracy. Sprawdz, jak mozemy wesprzeé Twéj zespoét - skontaktuj sie z nami i doswiadcz sity gier w
biznesie!

Q, 223339777 [BA konferencje@pb.pl (99362)
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Cena
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7-8

lipca 2026, Warszawa

2495 zt netto od 2026-03-27 do 2026-05-29
2995 zt netto od 2026-05-30 do 2026-07-08

Kod promocyjny

Osoba zgtaszajaca Dane do faktury

[] firma

Imie [] osoba fizyczna
Nazwisko Pahnstwo

Stanowisko NIP

Dziat Nazwa/lmie i nazwisko

pole opcjonalne

Miejscowos¢

E-mail

Ulica i numer

Telefon

OO00O0Omn

Kod pocztowy

Potwierdzam, ze zapoznatam/em sie z <a href="https://apps.bonnier.pl/regulaminy/pdf/Regulamin_uczestnictwa_w_konferencjach_ver._25.04..pdf"
target="_blank">Regulaminem</a> wydarzenia i akceptuje jego tres¢.

Chce wiedzie¢ pierwszy i otrzymywaé Newsletter Konferencje "PB" od wydawcy ,Pulsu Biznesu” (Bonnier Business Polska) na zasadach okreslonych w
,Regulaminie serwiséw internetowych Bonnier Business Polska”.

Chce by¢ na biezaco! Zgadzam sie na otrzymywanie od wydawcy ,,Pulsu Biznesu” (Bonnier Business Polska) e-maili z informacjami o promocjach i
ciekawych ofertach jego produktéw i ustug.

Chce wiedzie¢ wiecej! Zgadzam sie, by dzwonit do mnie przedstawiciel wydawcy ,Pulsu Biznesu” (Bonnier Business Polska) i informowat mnie o
promocjach i ciekawych ofertach jego produktéw i ustug.

Zgadzam sie na udostepnienie przez wydawce ,Pulsu Biznesu” (Bonnier Business Polska) moich danych osobowych partnerom tego wydarzenia, aby mogli
wysytaé mi swoje oferty na podany przeze mnie adres e-mail. Lista partneréw dostepna jest kazdorazowo na stronie wydarzenia w zaktadce ,Partnerzy”.

Zgadzam sie na udostepnienie przez wydawce ,Pulsu Biznesu” (Bonnier Business Polska) moich danych osobowych partnerom tego wydarzenia, aby mogli
do mnie dzwoni¢ i przedstawia¢ mi swoje oferty. Lista partneréw dostepna jest kazdorazowo na stronie wydarzenia w zaktadce ,Partnerzy”.

Administratorem danych osobowych jest Bonnier Business (Polska) sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie. Dane sg przetwarzane w celu organizacji konferencji oraz w
celach marketingowych na podstawie odrebnie udzielonych zgédd, ktére moga zosta¢ odwotane w kazdej chwili. Wiecej informacji na temat przetwarzania danych
osobowych znajduje sie w Klauzuli Informacyjnej RODO <a href="https://apps.bonnier.pl/regulaminy/pdf/RODO_klauzula_informacyjna_konferencje.pdf"
target="_blank">Zobacz wiecej</a>

Pieczatka i podpis

&

223339777 [PA konferencje@pb.pl (99362)
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Podaj e-maile i telefony oséb, ktére beda uczestniczyé w konferencji. Zgtoszone przez Ciebie osoby
otrzymajg od nas e-mail z prosba o potwierdzenie swoich danych, akceptacje regulaminu oraz wyrazenie
stosownych zgéd. Potwierdzenie danych przez te osoby oraz akceptacja regulaminu sag niezbedne do
wziecia udziatu w konferencji.

Podane dane kontaktowe bedg nam stuzy¢ takze do przekazania informacji o ewentualnych zmianach czy
przestania materiatéw szkoleniowych z wydarzenia.

1. Dane uczestnika

Imie

Nazwisko

Stanowisko

Dziat

pole opcjonalne

E-mail

Telefon

2. Dane uczestnika

Imie

Nazwisko

Stanowisko

Dziat

pole opcjonalne

E-mail

Telefon

Q, 223339777 [BA konferencje@pb.pl (99362)
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10.
11.

12,

13.

14,

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Regulamin uczestnictwa w konferencjach,
warsztatach, szkoleniach ptatnych
organizowanych przez Bonnier Business
Polska Sp. z o.0.

. Organizatorem warsztatéw/konferencji/szkolen ptatnych (,Wydarzenia") jest Bonnier Business (Polska) Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Kijowska 1,

wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego przez Sad Rejonowy dla M. St. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS 0000024847, NIP: 113-01-55-210, wysokos¢ kapitatu zaktadowego: 2 000 000,00 PLN (,Organizator").

. Wynagrodzenie nalezne Organizatorowi za udziat jednej osoby w Wydarzeniu (,Cena") okreslane sg kazdorazowo na dedykowanej stronie Wydarzenia

(,Strona Wydarzenia") w informacjach ogdinych dotyczacych Wydarzenia lub innej sekcji wg wyboru Organizatora. Cena obejmuje prelekcje, materiaty
szkoleniowe, a w przypadku konferencji stacjonarnych takze przerwy kawowe, lunch. Wszelkie inne koszty niewskazane przez Organizatora (np. koszty
przejazdu, zakwaterowania) uczestnik Wydarzenia pokrywa we wiasnym zakresie. W przypadku Wydarzen organizowanych z wykorzystaniem srodkéw
komunikacji elektronicznej cena obejmuje wytgcznie prelekcje oraz materiaty szkoleniowe. Pfatnosci nalezy dokonywa¢ na rachunek bankowy Organizatora
wskazany kazdorazowo na Stronie Wydarzenia z uwzglednieniem informacji wskazanych przez Organizatora na fakturze pro forma lub na fakturze VAT.

. Wypetnienie elektronicznego formularza zgtoszeniowego udostepnionego przez Organizatora i zamieszczonego na stronie internetowej Wydarzenia (tj.

www.konferencje.pb.pl lub innej wskazanej przez Organizatora) (,Zgtoszenie"), a nastepnie zatwierdzenie Zgtoszenia poprzez aktywowanie dedykowanego
przycisku ,Zarejestruj z obowigzkiem zaptaty" lub pobranie, wypetnienie i odestanie podpisanego przez osoby uprawnione (w formie papierowej lub skanem
na adres e-mail Organizatora) formularza w formacie .pdf zamieszczonego na stronie internetowej Wydarzenia, jest rwnoznaczne z zawarciem z
Organizatorem przez podmiot wskazany w Zgtoszeniu jako podmiot zgtaszajgcy umowy, ktérej przedmiotem jest umozliwienie osobom wskazanym w
Zgtoszeniu uczestnictwa w Wydarzeniu. Na podstawie Zgtoszenia Organizator wystawia i przesyta na adres poczty elektronicznej wskazany w Zgtoszeniu
fakture pro forma ptatng w terminie siedmiu (7) dni od daty Zgtoszenia.

. Biorac pod uwage fakt, ze Zgtoszenie dokonywane moze by¢ przez osobe fizyczng dziatajaca w imieniu i na rzecz innych oséb, osoba zgtaszajaca zobowigzana

jest w trakcie dokonywania Zgtoszenia do potwierdzenia stosownego upowaznienia. W przeciwnym wypadku Organizator zastrzega sobie prawo odmowy
przyjecia Zgtoszenia.

. Osoba dokonujgca Zgtoszenia ponosi odpowiedzialno$¢ za oswiadczenia sktadane w trakcie realizacji procedury Zgtoszenia. Szczegétowe warunki Zgtoszenia,

sposéb postepowania w trakcie i po dokonaniu Zgtoszenia oraz zakres wymaganych oswiadczen osoby zgtaszajacej oraz oséb zgtaszanych Organizator okresla
w interaktywnym formularzu Zgtoszenia zamieszczonym na Stronie Wydarzenia.

. W przypadku, o ktérym mowa w Pkt 5 Regulaminu, Organizator dopuszcza mozliwos¢ wskazania 0s6b, ktére wezma udziat w Wydarzeniu na podstawie

Zgtoszenia w terminie pézZniejszym niz jego zatwierdzenie zgodnie z pkt 3 Regulaminu, jednakze nie pdzniej niz na dwadziescia jeden (21) dni kalendarzowych
przed rozpoczeciem Wydarzenia. Niniejsze postanowienie nie ma zastosowania w przypadku dokonania Zgtoszenia w terminie pézniejszym niz na dwadziescia
jeden (21) dni kalendarzowych przed rozpoczeciem Wydarzenia.

. O rezygnadji z udziatlu w Wydarzeniu nalezy poinformowaé Organizatora przesytajac takg informacje na adres poczty elektronicznej Organizatora:

konferencje@pb.pl.

. W przypadku rezygnacji z uczestnictwa w Wydarzeniu nie p6zniej niz dwadziescia jeden (21) dni kalendarzowych przed rozpoczeciem Wydarzenia, podmiot

zgtaszajgcy zostanie obcigzony optatg w wysokosci stanowigcej rownowartos¢ 30% Ceny. Niniejsze postanowienie nie ma zastosowania w przypadku
dokonania Zgtoszenia w terminie pdZniejszym niz na dwadziescia jeden (21) dni kalendarzowych przed rozpoczeciem Wydarzenia.

. W przypadku rezygnadji z uczestnictwa w Wydarzeniu w terminie krétszym niz dwadziescia jeden (21) dni kalendarzowych przed rozpoczeciem Wydarzenia,

podmiot zgtaszajacy zostanie obcigzony petng Cena.

Nieodwotanie Zgtoszenia lub niewziecie udziatu w Wydarzeniu nie zwalnia podmiotu zgtaszajacego z obowigzku zaptaty Ceny.

Niewskazanie osdéb, ktére wezma udziat w Wydarzeniu stosownie do pkt 6 Regulaminu jest rownoznaczne z rezygnacjg z uczestnictwa w Wydarzeniu. Pkt 8 i 9
Regulaminu stosuje sie w takim przypadku odpowiednio.

Niedokonanie wptaty kosztéw uczestnictwa w Wydarzeniu w terminie wskazanym w pkt 3 Regulaminu nie jest jednoznaczne z rezygnacja z uczestnictwa w
Wydarzeniu. Niedokonanie wptaty kosztéw uczestnictwa w Wydarzeniu nie wyfgcza prawa do stosowania przez Organizatora uprawnien z pkt 9 i 10
Regulaminu.

Organizator dopuszcza by zamiast osoby wskazanej w Zgtoszeniu, w Wydarzeniu wzieta udziat inna osoba wskazana przez podmiot zgtaszajacy. O zmianie,
podmiot zgtaszajacy informuje Organizatora przesytajac stosowng informacje na adres poczty elektronicznej Organizatora: konferencje@pb.pl nie pdzniej niz w
dniu poprzedzajgcym dzien rozpoczecia Wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian programu Wydarzenia, w szczegdlnosci polegajacej na zmianie godziny danego wystapienia, zmianie osoby
prowadzacej lub zmiany lokalizacji Wydarzenia, jak réwniez do odwotania Wydarzenia.

W przypadku odwotania Wydarzenia uiszczona Cena lub jej cze$¢ zostang zwrdcone lub - za zgodg podmiotu zgtaszajacego-przeznaczone na pokrycie kosztow
uczestnictwa winnym Wydarzeniu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu Wydarzenia. W przypadku braku akceptacji nowej daty Wydarzenia, podmiotowi zgtaszajgcemu, ktéry
opfacit Cene, Organizator zwraca Cene w petnej wysokosci.

Wszystkie materiaty przekazane uczestnikowi w zwigzku z Wydarzeniem (,Materiaty") stanowig wtasnos$¢ Organizatora (lub podmiotéw wspdtpracujacych z
Organizatorem) i w zwigzku z tym przeznaczone sg wytgcznie do uzytku osobistego uczestnika Wydarzenia.

Zabronione jest zwielokrotnianie Materiatéw, wprowadzanie ich do obrotu, rozpowszechnianie w jakikolwiek sposdb, uzyczanie, wyswietlania, publiczne
udostepnianie Materiatéw w taki sposéb, aby kazdy mdégt mieé do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym oraz jakiekolwiek inne
wykorzystanie sprzeczne z celem lub zakresem wskazanym w ust. 17 Regulaminu.

Zgtaszajacy zobowigzany jest poinformowad uczestnika zgtaszanego do wziecia udziatu w Wydarzeniu, ze Organizator moze utrwala¢ przebieg Wydarzenia -w
celu informacyjnym -za pomoca urzadzen rejestrujgcych dzwiek lub obraz. Brak zgody uczestnika zgtaszanego do wziecia udziatu w Wydarzeniu na powyzsze
czynnosci wyklucza mozliwo$¢ wziecia udziatu w Wydarzeniu. Organizator moze zamies$ci¢ utrwalone nagranie w wybranym przez siebie medium z
uwzglednieniem obowigzujacych w tym zakresie przepiséw prawa dotyczacych ochrony ddbr osobistych, w tym danych osobowych.

Dokonanie Zgtoszenia jest rbwnoznaczne z udzieleniem Organizatorowi upowaznienia do wystawienia faktury VAT bez podpisu przez osobe zgtaszajaca lub
podmiot w imieniu ktérego osoba zgtaszajgca dziata.

Organizator udziela osobie dokonujacej Zgtoszenia oraz uczestnikowi Wydarzenia rabatu w wysokosci co najmniej 5% na rejestracje na organizowane, w ciggu
roku od daty Wydarzenia, jego kolejne edycje lub konferencje, warsztaty, szkolenia ptatne zwigzane tematycznie z Wydarzeniem. Celem skorzystania z rabatu
uprawniony wprowadza przekazany przez Organizatora kod rabatowy podczas rejestracji. Rabat naliczy sie automatycznie. Kod rabatowy bedzie przesytany
przez Organizatora - na adres e-mail osoby dokonujgcej Zgtoszenia oraz uczestnika Wydarzenia podany w formularzu rejestracyjnym na Wydarzenie - w
zaproszeniu na kolejng edycje Wydarzenia lub konferencje, warsztat, szkolenie ptatne zwigzane tematycznie z Wydarzeniem. Kod rabatowy jest aktywny do
uptywu wskazanego terminu rejestracji na kolejng edycje Wydarzenia lub konferencje, warsztat, szkolenie ptatne zwigzane tematycznie z Wydarzeniem. Rabat
dotyczy kazdego uczestnika zgtaszanego przez osobe uprawniong do rabatu. Rabat taczy sie z innymi rabatami, chyba ze Organizator postanowi inaczej, o
czym uprawniony zostanie poinformowany w zaproszeniu.
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22.

23.

24,

25.
. problemy telekomunikacyjne wywotane dziataniami lub zaniechaniami oséb trzecich,

. niedziatanie albo wadliwe dziatanie wykorzystywanego przez uczestnika Wydarzenia oprogramowania firm trzecich, w tym dziatanie wiruséw komputerowych,
. niewfasciwg konfiguracje sprzetu wykorzystywanego przez uczestnika Wydarzenia w celu wziecia udziatu w Wydarzeniu,

. wady sprzetu komputerowego uczestnika Wydarzenia,

. brak lub przerwy w dostepie do Internetu po stronie uczestnika Wydarzenia,

. nieprawidtowg obstuge aplikacji przez uczestnika Wydarzenia, <.li>

. innymi okolicznosci uniemozliwiajace lub utrudniajgce uczestnictwo w Wydarzeniu niespowodowane dziataniami lub zaniechaniami Organizatora.

26.

N o s WN

27.

28.

Jesli osoba dokonujaca rejestracji wyraza badz utrzymuje wyrazone uprzednio zgody marketingowe na kontakt e-mailowy oraz telefoniczny otrzymuje 5%
statego rabatu na dokonywane przez siebie rejestracje na ptatne Wydarzenia organizowane przez Organizatora i ogtaszane (oferowane) poprzez dedykowany
Wydarzeniom serwis internetowy dziatajgcy pod adresem: www.konferencje.pb,.pl (do momentu wycofania zgdd lub jednej ze zgéd). Rabat ten taczy sie z
innymi. Weryfikacja nastepuje w czasie rzeczywistym na podstawie podanego w Zgtoszeniu adresu e-mail osoby zgtaszajgcej. Rabat naliczany jest
automatycznie. Prawo do rabatu przystuguje wytacznie osobie dokonujgcej rejestracji (dokonujgcej Zgtoszenia) i dotyczy danego Zgtoszenia bez wzgledu na
liczbe uczestnikdédw rejestrowanych przez osobe dokonujgca rejestracji i uprawniong do otrzymania rabatu.

Uczestnictwo w Wydarzeniu odbywajacym sie z wykorzystaniem $rodkdéw komunikacji elektronicznej wymaga dysponowania przez uczestnika Wydarzenia
systemem teleinformatycznym spetniajagcym nastepujace minimalne wymagania techniczne:

. dostep do Internetu,
. urzadzenie kohcowe,
. zastosowanie w niektérych przypadkach oprogramowania umozliwiajgcego odczytywanie plikéw w réznych formatach (m.in. graficznych, dzwiekowych,

multimedialnych, tekstowych, wideo itp.).

O ile jest to niezbedne ze wzgledu na charakter Wydarzenia odbywajgcego sie z wykorzystaniem srodkéw komunikacji elektronicznej, Organizator w procesie
Zgtoszenia przekazuje informacje o ewentualnych dodatkowych wymaganiach technicznych niezbednych do wziecia udziatu w Wydarzeniu

Organizator Wydarzenia odbywajgcego sie z wykorzystaniem srodkéw komunikacji elektronicznej nie ponosi odpowiedzialnosci za:

W przypadku Wydarzen stacjonarnych, w sytuacji wprowadzenia, aktami wiadzy panstwowej lub lokalnej na terenie kraju lub jego czesci, ograniczen, a takze
wytycznych wiasciwych stuzb, instytucji oraz innych podmiotéw realizujgcych ustawowe obowigzki, ktére wptywatyby na sposéb organizacji Wydarzenia,
Organizator zastrzega mozliwo$¢ wprowadzenia dodatkowych wymagan dla uczestnikéw Wydarzenia celem zapewnienia ochrony ich zdrowia i
bezpieczenstwa. Organizator powiadomi uczestnikéw Wydarzenia, na adres e-mail podany w zgtoszeniu rejestracyjnym, o dodatkowych wymogach
uczestnictwa oraz koniecznosci potwierdzenia ich akceptacji w terminie wskazanym w przestanej wiadomosci. Organizator zastrzega sobie prawo odmowy
dopuszczenia do uczestnictwa w Wydarzeniu oséb, ktére nie wyrazg zgody na przestrzeganie wymogdw, o ktérych mowa w zdaniu poprzednim.

Osoba dokonujgca Zgtoszenia podejmujac czynnosci w celu dokonania Zgtoszenia potwierdza, ze dane zglaszanego uczestnika sg prawdziwe, a osoba
zgtaszana do wziecia udziatu w Wydarzeniu wyrazita zgode na dokonanie Zgtoszenia z uwzglednieniem jej danych osobowych. Po dokonaniu zgtoszenia osoba,
ktérej dane w nim wskazano, zostanie poinformowana o tym kto dokonat Zgtoszenia oraz jakie dane zostaly wskazane z prosba o ich potwierdzenie.
Niniejszy regulamin obowigzuje od chwili jego opublikowania na Stronie Wydarzenia. Organizator zastrzega sobie prawo do jego zmiany, z zastrzezeniem ze
dokonane zmiany obowigzujg od chwili ich przekazania do publicznej wiadomosci.
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